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ASUS GeForce RTX 5080 PRIME OC
16GB DLSS 4

Cena brutto 5 758 zt

Cena netto 4 681 zt

Cena poprzednia 6-909 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 2 Dni

Kod producenta PRIME-RTX5080-016G
Kod EAN 4711387837788
Producent Asus

Opis produktu
ASUS GeForce RTX 5080 PRIME OC 16GB DLSS 4

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Dtugos¢: 30.6 cm

Grupa produktowa: Karty graficzne Asus

Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy

Kolor obudowy: czarny

Liczba rdzeni CUDA: 10752

Liczba wentylatoréw: 3 szt.

Liczba zajmowanych slotéw: 2.5

Maks. taktowanie rdzenia: 2685 MHz

Model chipsetu: GeForce RTX 5080

Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Producent: Asus

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 960 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejs¢: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50

Szerokos¢: 12.6 cm

Szyna danych pamieci: 256 bit

Taktowanie pamieci: 30000 MHz

Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielko$¢ pamieci: 16 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

Wysokos$é: 5 cm

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay
TracingRTX Al

e Zalecana moc: 850 W

e Ztgcze zasilania: 16 PIN

e Nazwa producenta / importera: Asus ASUS COMPUTER GmBH HARKORT STR. 21-23 40880 RATINGEN Niemcy
DE Email: https://www.asus.com/support/Product/ContactUs/Services/questionform/?lang=en&utm_source
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Przekrocz prég nowej generacji doznan wizualnych, gdzie fotorealizm i ekstremalna ptynnos¢ stajg sie standardem. Karta
graficzna ASUS GeForce RTX 5080 PRIME OC w swoim minimalistycznym, czarnym wydaniu to nie tylko komponent - to klucz
do Swiatdw, ktére dotad istniaty jedynie w sferze wyobrazni. Stworzona dla entuzjastéw, ktérzy nie akceptujg kompromiséw,
dostarcza moc zdolna do obstugi najbardziej wymagajacych gier i aplikacji kreatywnych, otwierajgc przed Tobga zupetnie nowe
horyzonty wirtualnej rzeczywistosci.

Moc, ktéra przekracza granice wyobrazni

Doswiadczysz bezprecedensowej szybkosci i responsywnosci w kazdym tytule. Potezny chipset GeForce RTX 5080, wspierany przez armie 10752
rdzeni CUDA, bez wysitku radzi sobie z grami w rozdzielczosci 4K przy maksymalnych ustawieniach graficznych. Taktowanie rdzenia siegajace
2685 MHz w trybie OC uwalnia dodatkowg wydajnos$¢ w kluczowych momentach, dajac Ci odczuwalng przewage w dynamicznych strzelankach i
gwarantujac kinowg ptynnos¢ w rozbudowanych grach RPG. To sita, ktéra pozwala gra¢ tak, jak zaplanowali to twércy.

Pamie¢ GDDR7 dla swiatéw bez kompromisow

Zobaczysz kazdy, nawet najdrobniejszy detal tekstur bez obaw o spadki ptynnosci. Az 16 GB ultraszybkiej pamieci VRAM typu GDDR7 to
przestrzen, ktéra pozwala na btyskawiczne wczytywanie ogromnych map i modeli w najwyzszej jakosci. Dzieki 256-bitowej szynie danych i
przepustowosci 960 GB/s, karta graficzna eliminuje waskie gardtfa, co odczujesz jako idealnie gtadka animacje nawet w najbardziej chaotycznych
scenach. Dla twércéw tresci oznacza to swobodng prace z materiatami 8K i ztozonymi projektami 3D.

Ray tracing i DLSS 4 - realizm napedzany sztuczna inteligencja

Zanurzysz sie w Swiatach ozywionych przez realistyczne swiatto, cienie i odbicia. Technologia $ledzenia promieni (Ray Tracing) nowej generacji
symuluje fizyczne zachowanie Swiatfa, przeksztatcajac kazdg scene w wizualne arcydzieto. Gdy liczy sie kazda klatka, z pomocg przychodzi
rewolucyjna technologia NVIDIA DLSS 4, ktéra wykorzystuje sztuczng inteligencje do inteligentnego skalowania obrazu, wielokrotnie zwiekszajac
liczbe FPS przy zachowaniu krystalicznej ostrosci. Zyskujesz ptynnos$¢ pozwalajgca na gre z wiaczonym ray tracingiem na najwyzszym poziomie.

Chtodzenie PRIME dla szczytowej wydajnosci

Zachowasz petng stabilnos¢ nawet podczas najdtuzszych i najbardziej intensywnych sesji gamingowych. Zaawansowany, trzywentylatorowy
system chtodzenia karty ASUS GeForce RTX 5080 PRIME OC efektywnie rozprasza ciepto, utrzymujac niskie temperatury kluczowych
komponentéw. To przektada sie na zdolnos$¢ karty do utrzymywania wysokich taktowan przez dtugi czas, co jest fundamentem niezawodnej
wydajnosci. Przemyslana konstrukcja radiatora i wentylatoréw zapewnia optymalny przeptyw powietrza, tgczac skutecznos¢ z kulturg pracy.

Centrum kreatywnosci i rozrywki

Zyskujesz narzedzie, ktére przyspieszy nie tylko gry, ale i Twojg prace twdércza. Dzieki platformie NVIDIA Studio i dedykowanym sterownikom,
renderowanie w programach graficznych, montaz wideo i praca z modelami Al staja sie znacznie szybsze. Trzy ztacza DisplayPort oraz port HDMI
pozwalajg na stworzenie rozbudowanego stanowiska z wieloma monitorami, idealnego do streamingu i multitaskingu. Wsparcie dla kodera AV1
to takze ukton w strone streamerdéw, pozwalajacy na transmisje w wysokiej jakosci przy mniejszym obcigzeniu tacza.

Potega karty graficznej ASUS GeForce RTX 5080 PRIME OC

Wybierasz wydajnos¢, ktéra sprosta wyzwaniom przysztosci. Karta graficzna ASUS GeForce RTX 5080 PRIME OC to inwestycja w najwyzszej

jakosci doznania, niezaleznie od tego, czy jestes$ zapalonym graczem, twdrca tresci, czy entuzjastag nowych technologii. Solidna konstrukcja,
wydajne chtodzenie i potezna specyfikacja, zamkniete w stonowanej, czarnej obudowie, czynia z niej wszechstronny komponent, gotowy na
nadchodzace lata wirtualnej ewolucji. To Twdj bilet do Swiata, w ktérym ograniczenia technologiczne przestaja istniec.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjgtkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdZnienia i poprawia jakos¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczos¢.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores piatej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiagnij kinowa jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opéznienia, wykorzystujac dane wejéciowe z myszy.

Osiagnij wyzszy poziom Al z kartami RTX, ktére zwiekszaja mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu. Wbudowane
procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajacej Twéj z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzigki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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