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ASUS GeForce RTX 5080 ROG ASTRAL
OC 16GB DLSS 4

Cena brutto 7 007 zt

Cena netto 5 697 zt

Cena poprzednia 8409 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 2 Dni

Kod producenta ROG-ASTRAL-RTX5080-016G-
GAMING

Kod EAN 4711387837917

Producent Asus

Opis produktu
ASUS GeForce RTX 5080 ROG ASTRAL OC 16GB DLSS 4

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Diugosc¢: 35.8 cm

Grupa produktowa: Karty graficzne Asus
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy
Kolor obudowy: czarny

Liczba rdzeni CUDA: 10752

Liczba wentylatoréw: 4 szt.

Liczba zajmowanych slotéw: 3.8

Maks. taktowanie rdzenia: 2790 MHz

Model chipsetu: GeForce RTX 5080
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Podswietlenie: tak

Producent: Asus

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 960 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejsé: 2 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokos¢: 14.9 cm

Szyna danych pamieci: 256 bit

Taktowanie pamieci: 30000 MHz
Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielkos¢ pamieci: 16 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

Wysokos$¢: 7.6 cm

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay
TracingRTX Al

e Zalecana moc: 850 W

e Ztacze zasilania: 16 PIN
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Poczuj, jak zacierajg sie granice miedzy wirtualnym Swiatem a rzeczywistoscia. Karta graficzna ASUS GeForce RTX 5080 ROG
ASTRAL OC, zamknieta w majestatycznej, czarnej obudowie, nie jest kolejnym podzespotem - to klucz do nowej ery cyfrowych
doswiadczen. Zaprojektowana dla tych, ktérzy nie akceptuja kompromiséw, dostarcza poteznej mocy obliczeniowej, ktéra na
nowo definiuje pojecie ptynnosci w grach i szybkosci w pracy twdérczej. Daj sie ponies¢ mocy chipsetu nowej generacji i
zobacz, jak Twoje ulubione tytuty i najbardziej ambitne projekty ozywajg z niewiarygodna szczegdtowoscia.

Wydajnosé, ktora przekracza wyobraznie

Daj sie porwa¢ mocy chipsetu GeForce RTX 5080, ktérego 10752 rdzeni CUDA pracujg synchronicznie, aby dostarczy¢ Ci fenomenalnag
wydajnos¢ w kazdej sekundzie. Dzieki taktowaniu rdzenia siegajagcemu 2790 MHz, zyskujesz absolutng pewnosé, ze Twoja rozgrywka w 4K
bedzie nie tylko mozliwa, ale i nieskazitelnie ptynna, nawet przy maksymalnych ustawieniach graficznych. Doswiadczysz natychmiastowej
reakcji w dynamicznych grach e-sportowych i drastycznego skrécenia czasu renderowania w profesjonalnych aplikacjach, co pozwoli Ci skupi¢
sie na tym, co najwazniejsze - na grze i tworzeniu.

16GB pamieci GDDR7 dla tekstur bez kompromiséw

Zapomnij o doczytujacych sie teksturach i spadkach ptynnosci w kluczowych momentach. Az 16 GB superszybkiej pamieci GDDR7 z
oszatamiajgcym taktowaniem 30000 MHz to pewnos$¢, ze nawet najbardziej szczegétowe Swiaty gier zatadujg sie btyskawicznie. Szeroka,
256-bitowa magistrala o przepustowosci 960 GB/s dziata jak wielopasmowa autostrada dla danych, eliminujac wszelkie waskie gardtfa. Dla
graczy oznacza to mozliwos¢ gry z teksturami w najwyzszej rozdzielczosci, a dla twércéow - swobodng prace z rozbudowanymi scenami 3D i
plikami wideo 8K.

Doswiadcz fotorealizmu z Ray Tracingiem i rewolucyjnym DLSS 4

Zobacz, jak $wiatto w grach zaczyna zachowywac sie doktadnie tak, jak w rzeczywistosci. Zaawansowane rdzenie Ray Tracing tworzg
realistyczne cienie, globalne oswietlenie i odbicia w czasie rzeczywistym, ktére przemienig kazda scene w wizualne arcydzieto. Gdy liczy sie
kazda klatka na sekunde, do akcji wkracza NVIDIA DLSS 4. Ta przetomowa technika oparta na sztucznej inteligencji inteligentnie mnozy liczbe
klatek, pozwalajac cieszy¢ sie rozgrywka z witgczonym Ray Tracingiem przy zachowaniu maksymalnej ptynnosci i krystalicznej ostrosci obrazu.

Chtodzenie ASTRAL, ktdre ujarzmia potezna moc

Ogromna moc wymaga bezkompromisowego chtodzenia. Unikalny, poczwérny system wentylatoréw zastosowany w karcie graficznej ASUS
GeForce RTX 5080 ROG ASTRAL OC zostat zaprojektowany, by utrzymac temperatury w ryzach nawet podczas najbardziej intensywnych,
wielogodzinnych sesji. Masywny radiator efektywnie rozprasza ciepto, a inteligentne sterowanie wentylatorami zapewnia cisze podczas pracy z
pulpitem czy przegladania internetu. Solidna konstrukcja w gtebokiej czerni nie tylko Swietnie wyglada, ale takze usztywnia catg karte, chronigc
ja przed wygieciem.

Karta graficzna ASUS GeForce RTX 5080 ROG ASTRAL OC 16GB DLSS 4 to Twdj akcelerator kreatywnosci

Ten uktad GPU to co$ wiecej niz tylko narzedzie dla graczy. Dla streameréw i twércow tresci, zaawansowany enkoder NVIDIA (NVENC) z obstuga
kodeka AV1 to brama do transmisji w najwyzszej jakosci przy nizszym obcigzeniu tacza internetowego. Profesjonalisci docenig potege rdzeni
CUDA i Al, ktére drastycznie przyspieszajg prace w oprogramowaniu do edycji wideo, modelowania 3D i obliczeh naukowych. Niezaleznie od
tego, czy renderujesz kolejng scene w Blenderze, czy trenujesz model Al, ta karta pracuje tak ciezko, jak Ty.

Przemyslana konstrukcja i ztacza dla stacji bojowej przysztosci w karcie ASUS GeForce RTX 5080 ROG ASTRAL OC

Twoj zestaw komputerowy zastuguje na najlepsze komponenty. Karta graficzna ASUS GeForce RTX 5080 ROG ASTRAL OC w czarnym
wykonczeniu oferuje bogaty zestaw ztgczy, w tym dwa porty HDMI i trzy DisplayPort, co umozliwia stworzenie wielomonitorowego centrum
dowodzenia do gier i pracy. Nowoczesne, 16-pinowe ztacze zasilania upraszcza prowadzenie kabli w obudowie, a rekomendowana moc zasilacza
850 W jest rozsadnym wymogiem dla tak poteznego ukfadu. To inwestycja, ktéra zapewni Ci kompatybilnos¢ z technologiami przysztosci i
pozwoli cieszy¢ sie najwyzsza wydajnoscia przez lata.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujac realistyczng grafike i wyjatkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdzZnienia i poprawia jakos$¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczosé.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores pigtej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiagnij kinowa jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejéciowe z myszy.

Osiggnij wyzszy poziom Al z kartami RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu. Wbudowane
procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajacej Twéj z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjagtkowa wydajnos¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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