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Producent

Opis produktu

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 INFINITY 16G DLSS 4

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Dtugos¢: 33 cm

Grupa produktowa: Karty graficzne Gigabyte
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy
llos¢ obstugiwanych moitoréw: 4

Kolor obudowy: czarny

Liczba rdzeni CUDA: 10752

Liczba wentylatoréw: 2 szt.

Maks. pobdr mocy: 360 W

Maks. taktowanie rdzenia: 2805 MHz

Model chipsetu: GeForce RTX 5080
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Podswietlenie: tak

Producent: Gigabyte

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 960 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejs¢: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokos¢: 14.5 cm

Szyna danych pamieci: 256 bit

Taktowanie pamieci: 30000 MHz

Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielkos¢ pamieci: 16 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

Wysokos$¢: 6.5 cm

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080
INFINITY 16G DLSS 4

7 978 zt

6 486 zt

9573 =

Dostepny

2 Dni
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4719331357542

Gigabyte

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay

TracingRTX Al
Zalecana moc: 850 W
Ztacze zasilania: 16 PIN
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¢ Nazwa producenta / importera: Gigabyte Giga-Byte Technology BV Steenoven 24 5626 Eindhoven Holandia
NL Email: EU.grp@gigabyte.com

Zmien Twoje postrzeganie wirtualnych Swiatéw, korzystajac z karty graficznej Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 INFINITY
16G DLSS 4. Oparta na architekturze NVIDIA RTX serii 50, pozwala ona doswiadczy¢ gier i aplikacji z wyzsza szczegétowoscia
oraz stabilniejsza ptynnoscia obrazu. To narzedzie, ktére sprosta Twoim wymaganiom zaréwno w intensywnej rozgrywce, jak i
przy wymagajgcych projektach twérczych, dostarczajgc moc obliczeniowg potrzebna do realizacji wizji.

Potencjat architektury NVIDIA RTX serii 50

Odkryj solidng podstawe wydajnosci dzieki architekturze NVIDIA RTX serii 50, ktéra stanowi fundament chipsetu RTX 5080. Zoptymalizowana
konstrukcja dostarcza efektywnosci energetycznej, jednoczesnie umozliwiajac dynamiczne przetwarzanie grafiki. Dzieki 10752 rdzeniom CUDA,
Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 INFINITY 16G DLSS 4 sprawnie radzi sobie z zaawansowanymi obliczeniami, co przektada sie na wysoka
ptynnos¢ w wymagajacych grach. Taktowanie rdzenia do 2805 MHz pozwala na skuteczne wykorzystanie zasobéw karty w kluczowych
momentach, wspierajagc Twoje dziatania w wirtualnym Srodowisku.

Obraz ozywiony dzieki NVIDIA DLSS 4 i ray tracingowi

Poczuj wieksza gtebie obrazu dzieki zaawansowanym rozwigzaniom graficznym NVIDIA. Technologia ray tracingu w czasie rzeczywistym
renderuje naturalne oswietlenie, cienie i odbicia, tworzac bardziej przekonujgce wirtualne sceny. Dodatkowo, NVIDIA DLSS 4, wykorzystujgc
inteligentne skalowanie i generowanie klatek, zwieksza ptynnos$¢ animacji, jednoczesnie utrzymujac wysoka szczegétowosc detali. Wsparcie dla
wirtualnej rzeczywistosci (VR) pozwala na zanurzenie sie w immersyjnych doswiadczeniach z wyraZznym obrazem i szybka reakcja.

Plynna praca dzieki pamieci GDDR7

Zachowaj swobode dziatania, niezaleznie od tego, czy tworzysz, czy grasz, dzieki 16 GB pamieci GDDR7. Karta Gigabyte AORUS GeForce RTX
5080 INFINITY 16G DLSS 4, z pamiecia taktowang z czestotliwoscig 30000 MHz i przepustowoscia 960 GB/s na 256-bitowej szynie, umozliwia
szybkie tadowanie tekstur w rozdzielczosci 4K oraz sprawng prace z obszernymi modelami 3D. Pozwala to na jednoczesng obstuge wielu
wymagajacych aplikacji, bez rezygnacji z wysokich ustawien graficznych.

Wsparcie dla twércow z RTX Al i NVIDIA Studio

Rozwin Twoje mozliwosci twdrcze, wykorzystujac Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 INFINITY 16G DLSS 4 jako narzedzie do profesjonalnej
pracy. Dzieki integracji z NVIDIA Studio, NVIDIA Enkoderem i technologig RTX Al, zadania takie jak renderowanie w Blenderze, edycja wideo 8K
czy strumieniowanie tresci stajg sie wydajniejsze. Duza liczba rdzeni CUDA przyspiesza obliczenia zwigzane ze sztuczng inteligencjq i uczeniem
maszynowym, co otwiera drogi do nowych metod pracy i zaawansowanych realizacji.

Efektywne chtodzenie i estetyczny wyglad

Utrzymuj stabilnos$¢ dziatania karty, nawet podczas intensywnej pracy, dzieki zoptymalizowanemu systemowi chtodzenia Gigabyte AORUS
GeForce RTX 5080 INFINITY 16G DLSS 4. Dwa wentylatory skutecznie rozpraszaja ciepto, przyczyniajac sie do niezawodnej pracy komponentéw.
Czarna obudowa z dyskretnym podswietleniem wkomponuje sie w estetyke Twojego zestawu komputerowego, nadajac mu spéjny wyglad.
Konstrukcja o wymiarach 33 cm dtugosci, 14.5 cm szerokosci i 6.5 cm wysokosci uwzglednia trwatos$¢ i optymalny przeptyw powietrza w
obudowie.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujac realistyczng grafike i wyjatkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdzZnienia i poprawia jakos$¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczosé.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores pigtej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiagnij kinowa jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejéciowe z myszy.

Osiggnij wyzszy poziom Al z kartami NVIDIA GeForce RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu.
Whbudowane procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajgcej Twdj z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjagtkowa wydajnos¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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