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Producent

Opis produktu

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 MASTER 16G DLSS 4

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Dtugos¢: 36 cm

Grupa produktowa: Karty graficzne Gigabyte
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy
Kolor obudowy: czarny

Liczba rdzeni CUDA: 10752

Liczba wentylatoréw: 3 szt.

Maks. pobdr mocy: 360 W

Maks. taktowanie rdzenia: 2805 MHz

Model chipsetu: GeForce RTX 5080
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Podswietlenie: tak

Producent: Gigabyte

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 960 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejsé: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokos¢: 15 cm

Szyna danych pamieci: 256 bit

Taktowanie pamieci: 30000 MHz

Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielkos¢ pamieci: 16 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

Wysokos$¢: 7.5 cm

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080
MASTER 16G DLSS 4

6 833 zt

5 555 zt

8200zt

Dostepny

2 Dni

GV-N5080A0RUS M-16GD
4719331355586

Gigabyte

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay

TracingRTX Al
Zalecana moc: 850 W
Ztgcze zasilania: 16 PIN

Nazwa producenta / importera: Gigabyte Giga-Byte Technology BV Steenoven 24 5626 Eindhoven Holandia
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Zanurz sie w wirtualnych $wiatach, gdzie kazdy detal ozywa, a ptynnos¢ rozgrywki staje sie standardem. Karta graficzna
Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 MASTER 16G DLSS 4 to Twoja brama do niezréwnanych wrazen wizualnych i poteznej
wydajnosci, stworzona z mysla o najbardziej wymagajacych graczach i profesjonalistach. Dzieki rewolucyjnej architekturze
NVIDIA RTX z serii 50, doswiadczysz fotorealistycznego oswietlenia, dynamicznych cieni i rewolucyjnego upscalingu DLSS 4,
ktére razem przeksztatcajg kazdg sesje w kinowe widowisko. To sprzet, ktéry przeniesie Twoje cyfrowe doswiadczenia na
zupetnie nowy poziom.

Niezréwnana moc dla wirtualnych swiatéw

GPU Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 MASTER 16G DLSS 4, z maksymalnym taktowaniem rdzenia na poziomie 2805 MHz, to synonim
bezkompromisowej wydajnosci. Ptynna rozgrywka w najnowszych tytutach AAA w rozdzielczosciach 4K czy 1440p z wysoka czestotliwoscig
odswiezania to dla niej codzienno$¢. Dzieki 10752 rdzeniom CUDA, karta btyskawicznie przetwarza ztozone sceny, co odczujesz jako
natychmiastowga reakcje w grach i znaczace przyspieszenie w aplikacjach kreatywnych. Wsparcie dla DirectX 12, OpenGL 4.6 i Vulkan przekfada
sie na szerokg kompatybilno$¢ z najnowoczesniejszym oprogramowaniem i grami.

Pamie¢ GDDR7 - szybkos¢, ktéra wyprzedza przysztosc

Wyposazona w 16 GB ultraszybkiej pamieci GDDR7 o taktowaniu 30000 MHz, ta karta graficzna oferuje przepustowos¢ na poziomie 960 GB/s. Ta
ogromna pojemnosc i predkos¢ sa kluczowe dla gier w rozdzielczosci 4K z maksymalnymi ustawieniami tekstur, pozwalajac Ci podziwia¢ kazdy
szczeg6t bez kompromiséw. Twércy tresci docenig stabilnos¢ i ptynnos¢ dziatania podczas renderowania skomplikowanych projektéw 3D czy
edycji wideo w wysokiej rozdzielczosci, eliminujac frustrujgce opdznienia i zaciecia.

Ray Tracing i DLSS 4 - wizja przysztosci juz dzis

Zanurz sie w $wiat, gdzie swiatto zachowuje sie jak w rzeczywistosci, dzieki petnemu Ray Tracingowi napedzanemu przez rdzenie RT czwartej
generacji. Kazde odbicie, cien i globalne oswietlenie sg renderowane w czasie rzeczywistym, oferujgc kinowg jakos$¢ grafiki. Dodatkowo, NVIDIA
DLSS 4 z rewolucyjnym generowaniem wielu klatek i zaawansowang superrozdzielczoscig, wspierang przez rdzenie Tensor pigtej generacji,
znaczgco zwieksza liczbe klatek na sekunde, redukujgc opdznienia i poprawiajac jako$¢ obrazu. To potaczenie technologii sprawia, ze kazda gra
wyglada i dziata spektakularnie.

NVIDIA Reflex i RTX Al - przewaga w kazdej sytuacji

Dla graczy e-sportowych liczy sie kazda milisekunda. Technologia NVIDIA Reflex 2 z innowacyjnym mechanizmem Frame Warp maksymalizuje
responsywnos¢ grafiki, zapewniajgc szybsze namierzanie celéw, krétsze reakcje i wieksza precyzje w dynamicznych rozgrywkach. Co wiecej,
Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 MASTER 16G DLSS 4 to prawdziwy RTX Al, oferujgcy wbudowane procesory Al, ktére zwiekszajg mozliwosci
w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu. Wykorzystaj sztuczng inteligencje, by osiggna¢ niezréwnang przewage.

Efektywne chtodzenie i dopracowany design

Aby utrzymac tak potezng moc w ryzach, Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 MASTER 16G DLSS 4 wyposazono w zaawansowany system
chtodzenia z trzema wentylatorami. Skutecznie odprowadza on ciepto, oferujgc stabilnos¢ i cichg prace karty nawet pod intensywnym
obcigzeniem, co jest kluczowe podczas dtugich sesji gamingowych. Czarna obudowa z subtelnym podswietleniem LED nadaje karcie stylowy i
zaawansowany wyglad, ktéry doskonale wkomponuje sie w kazdy gamingowy zestaw. Kompaktowe wymiary 36 x 15 x 7,5 cm pozwalajg na
montaz w wiekszosci obuddw typu mid i full tower.

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 MASTER 16G DLSS 4 - Twoje kreatywne centrum i brama do przysztosci

NVIDIA Studio to niezréwnana przewaga dla twércéw. Karta graficzna Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 MASTER 16G DLSS 4 oferuje
wyjatkowa wydajnos¢ w edycji wideo, renderingu 3D i grafice, dzieki akceleracji RTX w wiodacych aplikacjach kreatywnych i stabilnym
sterownikom NVIDIA Studio. Obstuga ztgcza PCI-Express x16 zapewnia btyskawiczng wymiane danych z ptyta gtéwna, co przektada sie na
stabilng i wydajna prace. Z wyjsciami takimi jak 1x HDMI i 3x DisplayPort, karta pozwala na elastyczna konfiguracje monitoréw. Z
rekomendowang moca zasilacza 850W i ztgczem zasilania 16 PIN, ta karta jest gotowa na najbardziej wymagajace wyzwania.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjatkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdzZnienia i poprawia jakos¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczosc¢.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores piatej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiagnij kinowg jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor piatej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywno$¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opéZznienia, wykorzystujac dane wejsciowe z myszy.

Osiggnij wyzszy poziom Al z kartami RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu. Wbudowane
procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajacej Twéj komputer z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos$¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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