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Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080
XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4

Cena brutto 8 414 zł

Cena netto 6 841 zł

Cena poprzednia 10 097 zł

Dostępność Na zamówienie

Czas wysyłki 5 Dni

Kod producenta GV-N5080AORUSX W-16GD

Kod EAN 4719331355739

Producent Gigabyte

Opis produktu
Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Dodatkowe wyposażenie: chłodnica: 360 mm
Długość: 22 cm
Grupa produktowa: Karty graficzne Gigabyte
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy
Kolor obudowy: czarny
Liczba rdzeni CUDA: 10752
Maks. pobór mocy: 360 W
Maks. taktowanie rdzenia: 2805 MHz
Model chipsetu: GeForce RTX 5080
Obsługiwane standardy: DirectX 12OpenGL 4.6Vulkan
Podświetlenie: tak
Producent: Gigabyte
Producent chipsetu: NVIDIA
Przepustowość pamięci: 960 GB/s
Rodzaje wyjść/wejść: 1 x wyjście HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokość: 13 cm
Szyna danych pamięci: 256 bit
Taktowanie pamięci: 30000 MHz
Technologia VR: tak
Typ chłodzenia: chłodzenie wodne
Typ zastosowanej pamięci: GDDR7
Typ złącza: PCI-Express x16
Wielkość pamięci: 16 GB
Wsparcie dla CUDA: tak
Wsparcie dla HDCP: tak
Wysokość: 4 cm
Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay
TracingRTX AI
Zalecana moc: 850 W
Złącze zasilania: 16 PIN
Nazwa producenta / importera: Gigabyte Giga-Byte Technology BV Steenoven 24 5626 Eindhoven Holandia

wygenerowano w programie shopGold

https://www.cybersklep.pro/gigabyte-aorus-geforce-rtx-5080-xtreme-waterforce-16g-dlss-4-p-62764.html


 

NL Email: EU.grp@gigabyte.com

Wkrocz do świata, gdzie grafika ożywa z niezrównaną płynnością i detalami, dzięki karcie graficznej Gigabyte AORUS GeForce
RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4. Stworzona dla najbardziej wymagających entuzjastów, którzy oczekują
absolutnie najwyższej mocy obliczeniowej i niezawodności, ta karta redefiniuje doświadczenie w grach, renderowaniu i pracy
kreatywnej. Zanurz się w fotorealistycznych światach z pełnym ray tracingiem i ciesz się wydajnością napędzaną przez
sztuczną inteligencję, która wyprzedza swoje czasy.

Niezrównana wydajność z architekturą NVIDIA RTX serii 50
Poczuj moc, która zmienia zasady gry. Karta Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 bazuje na rewolucyjnym
chipsecie RTX 5080, osiągając imponujące taktowanie rdzenia do 2805 MHz. Dzięki 10752 rdzeniom CUDA i architekturze NVIDIA RTX serii 50,
zyskujesz nie tylko płynność w każdej grze AAA, ale także błyskawiczne przyspieszenie w aplikacjach profesjonalnych. Pełna kompatybilność z
DirectX 12, OpenGL 4.6 i Vulkan zapewnia obsługę najnowszych technologii graficznych, gwarantując dynamiczną i stabilną pracę nawet pod
ekstremalnym obciążeniem.

Rewolucyjna pamięć GDDR7 i błyskawiczna przepustowość
Doświadcz niezrównanej szybkości ładowania tekstur i przetwarzania danych. Karta Gigabyte AORUS RTX 5080 XTREME WATERFORCE
wyposażona jest w 16 GB ultraszybkiej pamięci GDDR7, taktowanej z oszałamiającą prędkością 30000 MHz. W połączeniu z 256-bitową szyną
danych, karta osiąga przepustowość na poziomie 960 GB/s, co eliminuje wszelkie wąskie gardła. Oznacza to, że zarówno gracze, jak i twórcy
treści cyfrowych mogą cieszyć się natychmiastową responsywnością i płynnością nawet w najbardziej złożonych projektach i grach w ultra
wysokiej rozdzielczości.

Mistrzowskie chłodzenie wodne WATERFORCE dla stabilności
Zapomnij o przegrzewaniu i głośnej pracy. Innowacyjny system chłodzenia wodnego WATERFORCE w karcie Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080
XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 zapewnia optymalną temperaturę nawet podczas wielogodzinnych, intensywnych sesji. Dołączona chłodnica
360 mm skutecznie rozprasza ciepło, gwarantując niezrównaną stabilność i cichą pracę, pozwalając Ci skupić się wyłącznie na rozgrywce lub
tworzeniu bez rozpraszających dźwięków wentylatorów.

NVIDIA RTX – przyszłość gamingu i tworzenia dzięki AI
Odkryj nową erę realizmu i wydajności dzięki platformie NVIDIA RTX. Pełny ray tracing, wspierany przez rdzenie RT czwartej generacji, sprawia,
że oświetlenie, odbicia i cienie w grach wyglądają kinowo realistycznie, zanurzając Cię w wirtualnych światach jak nigdy dotąd. Technologia
DLSS 4, napędzana przez Tensor Cores piątej generacji, wykorzystuje sztuczną inteligencję do generowania wielu klatek i skalowania obrazu, co
znacząco zwiększa FPS i redukuje opóźnienia, jednocześnie zachowując krystaliczną jakość obrazu.

Przewaga w każdej klatce z NVIDIA Reflex i AI PCs
Zyskaj decydującą przewagę w dynamicznych grach dzięki NVIDIA Reflex 2. Ta technologia maksymalizuje responsywność grafiki, minimalizując
opóźnienia systemowe, co przekłada się na szybsze namierzanie celów i precyzyjniejsze reakcje. Dodatkowo, karty Gigabyte AORUS GeForce
RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 to serce Twojego AI , oferując wbudowane procesory AI, które przyspieszają zadania związane ze
sztuczną inteligencją w grach, tworzeniu treści, programowaniu i codziennej produktywności.

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 – dla kogo jest ta karta?
Ta karta graficzna to inwestycja w przyszłość cyfrowej rozrywki i profesjonalnej pracy. Jeśli jesteś hardcore’owym graczem e-sportowym, który
liczy każdą milisekundę, entuzjastą gier AAA pragnącym doświadczyć maksymalnych detali w 4K z ray tracingiem, twórcą treści wideo i grafiki
3D poszukującym bezkompromisowej mocy do renderowania, czy profesjonalistą AI trenującym złożone modele – Gigabyte AORUS GeForce RTX
5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 jest stworzona dla Ciebie. Oferuje niezrównaną wydajność, stabilność i zestaw technologii, które
pozwolą Ci realizować najbardziej ambitne projekty i dominować w każdej grze.

RTX. It’s On.
RTX to innowacyjna platforma, która zmienia oblicze gier i tworzenia dzięki pełnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferując realistyczną grafikę i wyjątkową wydajność dzięki technologiom AI,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, która zwiększa FPS, redukuje opóźnienia i poprawia jakość obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przełomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowaną superrozdzielczość.
Wszystko to jest możliwe dzięki układom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores piątej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia pełen realizm ray tracingu, który rewolucjonizuje rozgrywkę. Osiągnij kinową jakość grafiki i
ekstremalną wydajność dzięki układom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napędzanym przez rdzenie Tensor piątej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywność grafiki, zapewniając szybsze namierzanie, krótsze reakcje i większą precyzję w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, który redukuje opóźnienia, wykorzystując dane wejściowe z myszy.

Osiągnij wyższy poziom AI z kartami NVIDIA GeForce RTX, które zwiększają możliwości w grach, tworzeniu, produktywności i programowaniu.
Wbudowane procesory AI zapewniają dostęp do światowej klasy technologii wspierającej Twój z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twórcom niezrównaną przewagę. Układy GeForce RTX z serii 50 oferują wyjątkową wydajność w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzięki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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