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Opis produktu

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Diugosé: 22 cm

Kolor obudowy: czarny
Liczba rdzeni CUDA: 10752
Maks. pobdr mocy: 360 W

Podswietlenie: tak

Producent: Gigabyte

Producent chipsetu: NVIDIA
Przepustowos$¢ pamieci: 960 GB/s

Seria karty graficznej: RTX z serii
Szerokos¢: 13 cm

Szyna danych pamieci: 256 bit
Taktowanie pamieci: 30000 MHz
Technologia VR: tak

Typ ztacza: PCI-Express x16
Wielkos¢ pamieci: 16 GB
Wsparcie dla CUDA: tak
Wsparcie dla HDCP: tak
Wysokos$¢: 4 cm

TracingRTX Al
e Zalecana moc: 850 W
e Ztgcze zasilania: 16 PIN

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080
XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4

Cena brutto
Cena netto
Cena poprzednia
Dostepnos¢
Czas wysyiki
Kod producenta
Kod EAN

Producent

Dodatkowe wyposazenie: chtodnica: 360 mm

Grupa produktowa: Karty graficzne Gigabyte
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy

Maks. taktowanie rdzenia: 2805 MHz
Model chipsetu: GeForce RTX 5080
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan

Rodzaje wyjs¢/wejsé: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port

50

Typ chtodzenia: chtodzenie wodne
Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

8 414 zt

6 841 zt

10097 =z

Na zamoéwienie

5 Dni

GV-N5080A0RUSX W-16GD
4719331355739

Gigabyte

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay

¢ Nazwa producenta / importera: Gigabyte Giga-Byte Technology BV Steenoven 24 5626 Eindhoven Holandia
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Whkrocz do $wiata, gdzie grafika ozywa z niezréwnang ptynnoscia i detalami, dzieki karcie graficznej Gigabyte AORUS GeForce
RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4. Stworzona dla najbardziej wymagajacych entuzjastéw, ktérzy oczekuja
absolutnie najwyzszej mocy obliczeniowej i niezawodnosci, ta karta redefiniuje doswiadczenie w grach, renderowaniu i pracy
kreatywnej. Zanurz sie w fotorealistycznych swiatach z petnym ray tracingiem i ciesz sie wydajnoscig napedzang przez
sztuczna inteligencje, ktéra wyprzedza swoje czasy.

Niezréwnana wydajnos¢ z architektura NVIDIA RTX serii 50

Poczuj moc, ktéra zmienia zasady gry. Karta Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 bazuje na rewolucyjnym

chipsecie RTX 5080, osiggajac imponujace taktowanie rdzenia do 2805 MHz. Dzieki 10752 rdzeniom CUDA i architekturze NVIDIA RTX serii 50,
zyskujesz nie tylko ptynnos¢ w kazdej grze AAA, ale takze btyskawiczne przyspieszenie w aplikacjach profesjonalnych. Petna kompatybilnos¢ z
DirectX 12, OpenGL 4.6 i Vulkan zapewnia obstuge najnowszych technologii graficznych, gwarantujac dynamiczng i stabilng prace nawet pod

ekstremalnym obcigzeniem.

Rewolucyjna pamieé¢ GDDR?7 i btyskawiczna przepustowos¢

Doswiadcz niezréwnanej szybkosci tadowania tekstur i przetwarzania danych. Karta Gigabyte AORUS RTX 5080 XTREME WATERFORCE
wyposazona jest w 16 GB ultraszybkiej pamieci GDDR7, taktowanej z oszatamiajacg predkoscig 30000 MHz. W potaczeniu z 256-bitowg szyna
danych, karta osigga przepustowos¢ na poziomie 960 GB/s, co eliminuje wszelkie waskie gardta. Oznacza to, ze zaréwno gracze, jak i twércy
tresci cyfrowych moga cieszy¢ sie natychmiastowg responsywnoscia i ptynnoscia nawet w najbardziej ztozonych projektach i grach w ultra
wysokiej rozdzielczosci.

Mistrzowskie chtodzenie wodne WATERFORCE dla stabilnosci

Zapomnij o przegrzewaniu i gtosnej pracy. Innowacyjny system chtodzenia wodnego WATERFORCE w karcie Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080
XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 zapewnia optymalng temperature nawet podczas wielogodzinnych, intensywnych sesji. Dotagczona chtodnica
360 mm skutecznie rozprasza ciepto, gwarantujac niezréwnang stabilnos¢ i cichg prace, pozwalajac Ci skupic¢ sie wytgcznie na rozgrywce lub
tworzeniu bez rozpraszajacych dzwiekéw wentylatoréw.

NVIDIA RTX - przysztos¢ gamingu i tworzenia dzieki Al

Odkryj nowa ere realizmu i wydajnosci dzieki platformie NVIDIA RTX. Petny ray tracing, wspierany przez rdzenie RT czwartej generacji, sprawia,
ze oSwietlenie, odbicia i cienie w grach wygladaja kinowo realistycznie, zanurzajac Cie w wirtualnych swiatach jak nigdy dotad. Technologia
DLSS 4, napedzana przez Tensor Cores piatej generacji, wykorzystuje sztuczng inteligencje do generowania wielu klatek i skalowania obrazu, co
znaczgco zwieksza FPS i redukuje opdZnienia, jednoczesnie zachowujac krystaliczng jakos$¢ obrazu.

Przewaga w kazdej klatce z NVIDIA Reflex i Al PCs

Zyskaj decydujgca przewage w dynamicznych grach dzieki NVIDIA Reflex 2. Ta technologia maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, minimalizujac
opdznienia systemowe, co przektada sie na szybsze namierzanie celéw i precyzyjniejsze reakcje. Dodatkowo, karty Gigabyte AORUS GeForce
RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 to serce Twojego Al , oferujgc wbudowane procesory Al, ktére przyspieszajg zadania zwigzane ze
sztuczng inteligencja w grach, tworzeniu tresci, programowaniu i codziennej produktywnosci.

Gigabyte AORUS GeForce RTX 5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 - dla kogo jest ta karta?

Ta karta graficzna to inwestycja w przysztos¢ cyfrowej rozrywki i profesjonalnej pracy. Jesli jeste$ hardcore’owym graczem e-sportowym, ktéry
liczy kazda milisekunde, entuzjasta gier AAA pragngcym doswiadczy¢ maksymalnych detali w 4K z ray tracingiem, twérca tresci wideo i grafiki
3D poszukujacym bezkompromisowej mocy do renderowania, czy profesjonalista Al trenujgcym ztozone modele - Gigabyte AORUS GeForce RTX
5080 XTREME WATERFORCE 16G DLSS 4 jest stworzona dla Ciebie. Oferuje niezréwnang wydajnos¢, stabilnos¢ i zestaw technologii, ktére
pozwolg Ci realizowa¢ najbardziej ambitne projekty i dominowac w kazdej grze.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjatkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdzZnienia i poprawia jakos$¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczosc.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores pigtej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiggnij kinowg jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor piatej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejsciowe z myszy.

Osiggnij wyzszy poziom Al z kartami NVIDIA GeForce RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu.
Whbudowane procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajgcej Twdj z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos$¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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