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INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2
8GB DLSS 5

Cena brutto 2 306 zł

Cena netto 1 875 zł

Cena poprzednia 2 768 zł

Dostępność Dostępny

Czas wysyłki 2 Dni

Kod producenta N50602-08D7-198072N

Kod EAN 8886307704412

Producent inno3D

Opis produktu
INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 5

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Długość: 22.5 cm
Grupa produktowa: Karty graficzne inno3D
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy
Ilość obsługiwanych moitorów: 4
Kolor obudowy: czarny
Liczba rdzeni CUDA: 3840
Liczba wentylatorów: 2 szt.
Liczba zajmowanych slotów: 2
Maks. taktowanie rdzenia: 2497 MHz
Model chipsetu: GeForce RTX 5060
Obsługiwane standardy: DirectX 12OpenGL 4.6Vulkan
Producent: inno3D
Producent chipsetu: NVIDIA
Przepustowość pamięci: 448 GB/s
Rodzaje wyjść/wejść: 1 x wyjście HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokość: 11.6 cm
Szyna danych pamięci: 128 bit
Taktowanie pamięci: 28000 MHz
Taktowanie rdzenia: 2280 MHz
Technologia VR: tak
Typ chłodzenia: wentylator
Typ zastosowanej pamięci: GDDR7
Typ złącza: PCI-Express x16
Wielkość pamięci: 8 GB
Wsparcie dla CUDA: tak
Wsparcie dla HDCP: tak
Wysokość: 4.1 cm
Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay
TracingRTX AI
Zalecana moc: 550 W
Złącze zasilania: 8 PIN
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Nazwa producenta / importera: inno3D Innovision Multimedia Pte. Limited 20 PASIR PANJANG ROAD #11-27
SINGAPORE 117439 MAPLETREE BUSINESS CITY Singapore SG Email: sales@inno3d.com

Karta graficzna INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 4 to komponent komputerowy dla entuzjastów gier w
rozdzielczości 1080p oraz 1440p, łączący architekturę NVIDIA z pamięcią GDDR7 o taktowaniu 28000 MHz. Konstrukcja o
długości zaledwie 22,5 cm bez trudu mieści się w obudowach formatu mATX oraz . Układ wyposażony w 3840 rdzeni CUDA
oraz akcelerator DLSS 4 generuje wysokie wskaźniki klatek na sekundę przy zachowaniu umiarkowanego poboru energii.
Dzięki temu użytkownicy zyskują stabilne środowisko do gamingu, streamingu wideo oraz projektowania modeli
trójwymiarowych.

Pamięć 8 GB GDDR7 o przepustowości 448 GB/s w grach
Architektura karty graficznej GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 wykorzystuje standard pamięci GDDR7 taktowany zegarem 28000 MHz, co stanowi
krok naprzód w przesyłaniu danych graficznych. Zastosowanie magistrali 128-bit przy transferze rzędu 448 GB/s eliminuje zjawisko przycinania
animacji podczas ładowania gęstych siatek geometrycznych oraz wysokiej rozdzielczości tekstur. Magistrala GDDR7 utrzymuje stabilny klatkaż
w dynamicznych scenach, redukując opóźnienia w przetwarzaniu zasobów gry. Użytkownik zyskuje płynny obraz w dynamicznych produkcjach
sieciowych bez obaw o nagłe spadki responsywności całego systemu.

Technologia NVIDIA DLSS 4 oraz rdzenie Ray Tracing
Obecność technologii NVIDIA DLSS 4 w karcie graficznej GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 pozwala na rekonstrukcję klatek za pośrednictwem
wyspecjalizowanych jednostek sztucznej inteligencji. Rozwiązanie to współpracuje bezpośrednio z 3840 rdzeniami CUDA, odciążając główny
procesor graficzny w trakcie kalkulacji oświetlenia sceny. Włączenie śledzenia promieni Ray Tracing w połączeniu z DLSS 4 zachowuje wysoką
ostrość krawędzi bez utraty dynamiki rozgrywki. Gracze mogą aktywować zaawansowane cieniowanie oraz realistyczne odbicia światła na
wodzie czy szkle, zachowując płynność nawet w złożonych lokacjach miejskich.

Układ chłodzenia Twin X2 o długości 22,5 cm i konstrukcji dwuslotowej
Karta graficzna GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 w czarnej wersji kolorystycznej mierzy zaledwie 22,5 cm długości, zajmując w obudowie dokładnie
dwa sloty rozszerzeń. Dwa wentylatory osadzone na aluminiowym radiatorze rozpraszają ciepło generowane przez rdzeń pod pełnym
obciążeniem. Kompaktowe wymiary modułu chłodzącego umożliwiają montaż karty w obudowach formatu mATX lub mini-ITX bez ryzyka kolizji z
okablowaniem. Zoptymalizowany przepływ powietrza utrzymuje niską temperaturę komponentów sekcji zasilania, co bezpośrednio przekłada się
na kulturę pracy wentylatorów podczas długich sesji montażowych.

Zasilanie złączem 8-PIN przy rekomendowanym zasilaczu 550 W
Do prawidłowego działania modelu GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 wystarczy pojedyncze, standardowe złącze zasilania 8-PIN oraz jednostka
zasilająca o mocy 550 W. Taka specyfikacja eliminuje konieczność zakupu skomplikowanych adapterów zasilających lub wymiany posiadanego
zasilacza w stacjonarnym. Karta obsługuje jednocześnie do czterech monitorów za pośrednictwem trzech gniazd DisplayPort oraz jednego portu
HDMI. Użytkownicy wieloekranowych stanowisk zyskują swobodę konfiguracji przestrzeni roboczej, łącząc monitory o wysokim odświeżaniu z
zewnętrznymi tabletami graficznymi bądź ekranami podglądowymi.

Dla kogo jest INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 4?
Karta graficzna INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 4 powstała z myślą o użytkownikach oczekujących wysokich osiągów w grach
e-sportowych w rozdzielczości 1080p oraz 1440p. Pamięć GDDR7 o przepustowości 448 GB/s oraz 3840 rdzeni CUDA sprawdzają się także w
rękach twórców wideo korzystających z akceleracji NVIDIA Studio. Kompaktowa konstrukcja o długości 22,5 cm z zasilaniem 8-PIN odpowiada
potrzebom graczy modernizujących starsze komputery bez konieczności wymiany zasilacza. To także rozwiązanie dla streamerów
poszukujących sprzętowego enkodera NVIDIA NVENC do transmisji na żywo bez obciążania procesora centralnego.

RTX. It’s On.
RTX to innowacyjna platforma, która zmienia oblicze gier i tworzenia dzięki pełnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferując realistyczną grafikę i wyjątkową wydajność dzięki technologiom AI,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, która zwiększa FPS, redukuje opóźnienia i poprawia jakość obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przełomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowaną superrozdzielczość.
Wszystko to jest możliwe dzięki układom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores piątej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia pełen realizm ray tracingu, który rewolucjonizuje rozgrywkę. Osiągnij kinową jakość grafiki i
ekstremalną wydajność dzięki układom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napędzanym przez rdzenie Tensor piątej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywność grafiki, zapewniając szybsze namierzanie, krótsze reakcje i większą precyzję w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, który redukuje opóźnienia, wykorzystując dane wejściowe z myszy.

Osiągnij wyższy poziom AI z kartami RTX, które zwiększają możliwości w grach, tworzeniu, produktywności i programowaniu. Wbudowane
procesory AI zapewniają dostęp do światowej klasy technologii wspierającej Twój z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twórcom niezrównaną przewagę. Układy GeForce RTX z serii 50 oferują wyjątkową wydajność w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzięki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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