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INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2
8GB DLSS 5

Cena brutto 2 306 zt

Cena netto 1875 zt

Cena poprzednia 2768zt

Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 2 Dni

Kod producenta N50602-08D7-198072N
Kod EAN 8886307704412
Producent inno3D

Opis produktu

INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 5

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Dtugos¢: 22.5 cm

Grupa produktowa: Karty graficzne inno3D
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy
llos¢ obstugiwanych moitoréw: 4

Kolor obudowy: czarny

Liczba rdzeni CUDA: 3840

Liczba wentylatoréw: 2 szt.

Liczba zajmowanych slotéw: 2

Maks. taktowanie rdzenia: 2497 MHz

Model chipsetu: GeForce RTX 5060
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Producent: inno3D

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 448 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejsé: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokos¢: 11.6 cm

Szyna danych pamieci: 128 bit

Taktowanie pamieci: 28000 MHz
Taktowanie rdzenia: 2280 MHz

Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielkos¢ pamieci: 8 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

Wysokos$¢: 4.1 cm

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay
TracingRTX Al

e Zalecana moc: 550 W

e Ztacze zasilania: 8 PIN
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Karta graficzna INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 4 to komponent komputerowy dla entuzjastéw gier w
rozdzielczosci 1080p oraz 1440p, taczacy architekture NVIDIA z pamiecig GDDR7 o taktowaniu 28000 MHz. Konstrukcja o
dtugosci zaledwie 22,5 cm bez trudu miesci sie w obudowach formatu mATX oraz . Uktad wyposazony w 3840 rdzeni CUDA
oraz akcelerator DLSS 4 generuje wysokie wskazniki klatek na sekunde przy zachowaniu umiarkowanego poboru energii.
Dzieki temu uzytkownicy zyskuja stabilne Srodowisko do gamingu, streamingu wideo oraz projektowania modeli
tréjwymiarowych.

Pamiec¢ 8 GB GDDR7 o przepustowosci 448 GB/s w grach

Architektura karty graficznej GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 wykorzystuje standard pamieci GDDR7 taktowany zegarem 28000 MHz, co stanowi
krok naprzéd w przesytaniu danych graficznych. Zastosowanie magistrali 128-bit przy transferze rzedu 448 GB/s eliminuje zjawisko przycinania
animacji podczas tadowania gestych siatek geometrycznych oraz wysokiej rozdzielczosci tekstur. Magistrala GDDR7 utrzymuje stabilny klatkaz
w dynamicznych scenach, redukujgc opdznienia w przetwarzaniu zasobéw gry. Uzytkownik zyskuje ptynny obraz w dynamicznych produkcjach
sieciowych bez obaw o nagte spadki responsywnosci catego systemu.

Technologia NVIDIA DLSS 4 oraz rdzenie Ray Tracing

Obecnos¢ technologii NVIDIA DLSS 4 w karcie graficznej GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 pozwala na rekonstrukcje klatek za posrednictwem
wyspecjalizowanych jednostek sztucznej inteligencji. Rozwigzanie to wspétpracuje bezposrednio z 3840 rdzeniami CUDA, odcigzajac gtéwny
procesor graficzny w trakcie kalkulacji oswietlenia sceny. Wigczenie $ledzenia promieni Ray Tracing w potaczeniu z DLSS 4 zachowuje wysoka
ostros¢ krawedzi bez utraty dynamiki rozgrywki. Gracze moga aktywowac zaawansowane cieniowanie oraz realistyczne odbicia $wiatta na
wodzie czy szkle, zachowujgc ptynnos¢ nawet w ztozonych lokacjach miejskich.

Uktad chtodzenia Twin X2 o dtugosci 22,5 cm i konstrukcji dwuslotowej

Karta graficzna GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 w czarnej wersji kolorystycznej mierzy zaledwie 22,5 cm dtugosci, zajmujgc w obudowie doktadnie
dwa sloty rozszerzen. Dwa wentylatory osadzone na aluminiowym radiatorze rozpraszajg ciepto generowane przez rdzen pod petnym
obcigzeniem. Kompaktowe wymiary modutu chtodzgcego umozliwiajg montaz karty w obudowach formatu mATX lub mini-ITX bez ryzyka kolizji z
okablowaniem. Zoptymalizowany przeptyw powietrza utrzymuje niskg temperature komponentéw sekcji zasilania, co bezposrednio przektada sie
na kulture pracy wentylatoréw podczas dtugich sesji montazowych.

Zasilanie ztaczem 8-PIN przy rekomendowanym zasilaczu 550 W

Do prawidtowego dziatania modelu GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 wystarczy pojedyncze, standardowe ztgcze zasilania 8-PIN oraz jednostka
zasilajaca o mocy 550 W. Taka specyfikacja eliminuje koniecznos$¢ zakupu skomplikowanych adapteréw zasilajgcych lub wymiany posiadanego
zasilacza w stacjonarnym. Karta obstuguje jednoczesnie do czterech monitoréw za posrednictwem trzech gniazd DisplayPort oraz jednego portu
HDMI. Uzytkownicy wieloekranowych stanowisk zyskujg swobode konfiguracji przestrzeni roboczej, tgczac monitory o wysokim odswiezaniu z
zewnetrznymi tabletami graficznymi badz ekranami podgladowymi.

Dla kogo jest INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 4?

Karta graficzna INNO3D GeForce RTX 5060 Twin X2 V2 8GB DLSS 4 powstata z myslg o uzytkownikach oczekujacych wysokich osiggéw w grach
e-sportowych w rozdzielczosci 1080p oraz 1440p. Pamie¢ GDDR7 o przepustowosci 448 GB/s oraz 3840 rdzeni CUDA sprawdzajg sie takze w
rekach twércéw wideo korzystajgcych z akceleracji NVIDIA Studio. Kompaktowa konstrukcja o dtugosci 22,5 cm z zasilaniem 8-PIN odpowiada
potrzebom graczy modernizujgcych starsze komputery bez koniecznosci wymiany zasilacza. To takze rozwigzanie dla streameréw
poszukujacych sprzetowego enkodera NVIDIA NVENC do transmisji na zywo bez obcigzania procesora centralnego.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjgtkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdZnienia i poprawia jakos¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczos¢.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores pigtej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiagnij kinowa jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejSciowe z myszy.

Osiagnij wyzszy poziom Al z kartami RTX, ktdére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu. Wbudowane
procesory Al zapewniajg dostep do swiatowej klasy technologii wspierajacej Twéj z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzigki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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