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MSI GeForce RTX 5060 Ti 16G GAMING
TRIO OC WHITE DLSS 4
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Opis produktu

MSI GeForce RTX 5060 Ti 16G GAMING TRIO OC WHITE DLSS 4

Kolor: biaty

Specyfikacja techniczna

Diugosé: 30 cm

Grupa produktowa: Karty graficzne MSI
Gwarancja: 3 lata w serwisie sprzedawcy
Kolor obudowy: biaty

Liczba rdzeni CUDA: 4608

Liczba wentylatoréw: 3 szt.

Maks. pobdr mocy: 180 W

Model chipsetu: GeForce RTX 5060 Ti
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Podswietlenie: tak

Producent: MSI

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 448 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejsé: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokos¢: 12.5 cm

Szyna danych pamieci: 128 bit

Taktowanie pamieci: 28000 MHz
Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielkos¢ pamieci: 16 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

Wysokos$¢: 4.4 cm

2 487 zt

2 022 zt
2984z
Niedostepny
2 Dni

GeForce RTX 5060 Ti 16G GAMING
TRIO OC WHITE

4711377335744

MsSI

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay

TracingRTX Al
Ztgcze zasilania: 16 PIN

Nazwa producenta / importera: MSI MSI Computer Europe BV EScience Park Eindhoven 5706 5692 ER Son

Eindhoven Holandia NL Email: GPSR@msi.com

wygenerowano w programie shopGold


https://www.cybersklep.pro/msi-geforce-rtx-5060-ti-16g-gaming-trio-oc-white-dlss-4-p-56632.html

MSI RTX 5060 Ti 16G GAMING TRIO OC WHITE DLSS 4 to karta graficzna skierowana do uzytkownikéw, ktérzy oczekuja
wydajnosci oraz wyjagtkowego designu. Oparta na chipsecie NVIDIA z serii RTX 50, tgczy zaawansowang technologie z
efektowna, biatag obudowg i subtelnym podswietleniem. To rozwigzanie dla osdb, ktére cenia estetyke i niezawodne dziatanie
w wymagajgcych warunkach.

Architektura RTX 50 - Wydajnos¢ nowej generacji

Uktad graficzny NVIDIA RTX z serii 50 oferuje zaawansowang obstuge efektéw graficznych oraz duza moc obliczeniowg. Zgodnos¢ ze
standardami DirectX 12, OpenGL 4.6 i Vulkan umozliwia bezproblemowa obstuge najnowszych gier oraz aplikacji do tworzenia tresci. Dzieki
technologii RTX Al i Ray Tracing mozliwe jest osiggniecie realistycznych efektéw wizualnych w czasie rzeczywistym.

16 GB pamieci GDDR7 - Wysoka przepustowos¢

Karta graficzna wyposazona zostata w 16 GB pamieci GDDR7 o taktowaniu 28000 MHz. Taka konfiguracja zapewnia ptynne dziatanie nawet przy
obcigzeniu duzymi plikami graficznymi czy skomplikowanymi projektami 3D. Szybka pamie¢ umozliwia réwniez komfortowa gre w wysokich
rozdzielczosciach.

128-bitowa szyna danych - Optymalne potaczenie wydajnosci i efektywnosci

Zastosowana 128-bitowa szyna danych umozliwia uzyskanie przepustowosci na poziomie 448 GB/s. To rozwigzanie zapewnia odpowiednig
wydajnos¢ przy jednoczesnym zachowaniu stabilnosci pracy oraz niskiego zuzycia energii. Karta Swietnie sprawdza sie zaréwno w grach, jak i w
profesjonalnych zastosowaniach.

Biata obudowa z podswietleniem - Elegancja i funkcjonalnos¢

Biata kolorystyka oraz podswietlenie LED nadajg karcie wyjatkowy wyglad, ktéry harmonizuje z nowoczesnymi zestawami komputerowymi.
Kompaktowe wymiary (30,0 x 12,5 x 4,4 cm) utatwiajg montaz w réznych typach obudéw, a konstrukcja zaprojektowana zostata z mysia o
efektywnym chtodzeniu i trwatosci.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjatkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdZnienia i poprawia jako$¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczos¢.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores piatej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiggnij kinowg jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywno$¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejSciowe z myszy.

Osiagnij wyzszy poziom Al z kartami RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu. Wbudowane
procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajacej Twéj z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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