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MSI GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X

OC DLSS 4

Cena brutto
Cena netto
Cena poprzednia
Dostepnos¢
Czas wysyiki

Kod producenta

Kod EAN

Producent

produktu

MSI GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X OC DLSS 4

Kolor: srebrny

Specyfikacja techniczna

Diugosé: 30.3 cm

Grupa produktowa: Karty graficzne MSI
Gwarancja: 3 lata w serwisie zewnetrznym
Kolor obudowy: srebrny

Liczba rdzeni CUDA: 10752

Liczba wentylatoréw: 3 szt.

Maks. pobdr mocy: 360 W

Maks. taktowanie rdzenia: 2655 MHz

Model chipsetu: GeForce RTX 5080
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Podswietlenie: tak

Producent: MSI

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 960 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejs¢: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50
Szerokos¢: 12.1 cm

Szyna danych pamieci: 256 bit

Taktowanie pamieci: 30000 MHz
Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielkos¢ pamieci: 16 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

Wysokos$¢: 4.9 cm

6 029 zt
4 902 zt
7235z
Dostepny
2 Dni

GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X
ocC

4711377309219

MsSI

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay

TracingRTX Al
Zalecana moc: 850 W
Ztacze zasilania: 16 PIN
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Przenies sie do cyfrowych swiatéw, gdzie kazda scena tetni zyciem, a Twoje projekty twdrcze zyskujg fotorealistyczne detale.
Karta graficzna MSI GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X OC DLSS 4 dostarcza znaczng moc obliczeniowg, pozwalajac na ptynna
rozgrywke w wysokich rozdzielczosciach i szybka prace z wymagajacymi programami. Ten uktad sprosta zaréwno potrzebom
graczy, jak i profesjonalistéw, oferujgc wydajnosé, ktéra zmienia doswiadczenie uzytkowania. Ciesz sie ptynnoscig nawet w
najbardziej intensywnych momentach gier, a ztozone grafiki renderuj z duzg szybkoscia.

Skuteczna moc obliczeniowa dla Twoich dziatan

Odkryj dynamike chipsetu RTX 5080, taktowanego do 2655 MHz. Ten zaawansowany uktad graficzny, z 10752 rdzeniami CUDA, umozliwia
komfortowa gre w tytuty AAA w rozdzielczosciach 1440p i 4K na maksymalnych ustawieniach, osiggajac ponad 100 klatek na sekunde. Wsparcie
dla interfejséw takich jak DirectX 12, OpenGL 4.6 i Vulkan, zapewnia szerokg wspétprace z grami i oprogramowaniem, co przektada sie na
wszechstronne zastosowanie karty.

Pamieé GDDR7: ptynnos¢ w rozdzielczosci 4K

Ciesz sie swobodg tworzenia i grania dzieki 16 GB szybkiej pamieci GDDR7, pracujacej z czestotliwoscig 30000 MHz. Ta konfiguracja, wspierana
256-bitowq szyng danych i przepustowoscig 960 GB/s, utatwia immersje w grach 4K, tworzenie skomplikowanych grafik 3D i obrébke wideo bez
zaktécen. Duza przepustowosc¢ pamieci przyczynia sie do szybkiej reakcji systemu w réznych zastosowaniach, minimalizujgc opdzZnienia w
dostepie do danych.

Realistyczne obrazy z ray tracingiem i DLSS 4

Doswiadcz realistycznego oswietlenia i detali dzieki architekturze NVIDIA Blackwell, ktéra podnosi jakos¢ ray tracingu. Rdzenie RT czwartej
generacji generujg wierne odbicia, cienie i globalne oswietlenie w czasie rzeczywistym, co sprawia, ze kazda scena wyglada autentycznie.
Technologia DLSS 4, oparta na sieciach neuronowych i rdzeniach Tensor piatej generacji, poprawia ptynnos¢ animacji, zmniejsza opdznienia i
podnosi jako$¢ obrazu, wprowadzajac udoskonalenia, takie jak generowanie wielu klatek i rozszerzony ray tracing.

Przewaga w grach i mozliwosci Al z NVIDIA

Zwieksz swojg skutecznos¢ w grach dzieki technologii NVIDIA Reflex 2, ktéra optymalizuje responsywnos¢ grafiki. To oznacza szybsze
reagowanie na cele, krétszy czas reakcji i wieksza precyzje w dynamicznych rozgrywkach. Mechanizm Frame Warp skutecznie redukuje
opdznienia, wykorzystujac dane wejsciowe z myszy, co daje Ci istotng przewage. Karta MSI GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X OC DLSS 4
wyposazona jest w procesory Al, ktére zwiekszajg potencjat w grach, tworzeniu tresci, codziennej pracy i programowaniu, wspierajac Twéj z
systemem .

Swoboda twércza i efektywne odprowadzanie ciepta

NVIDIA Studio daje twércom przewage, dostarczajgc wydajnos¢ w edycji wideo, renderingu 3D i grafice, przyspieszajac prace w popularnych
aplikacjach dzieki stabilnym sterownikom. Trzy wentylatory tworzg system odprowadzania ciepta, ktéry utrzymuje odpowiednie temperatury
nawet podczas intensywnych sesji, zapewniajac stabilng prace MSI GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X OC DLSS 4. Mozesz skupi¢ sie na swoich
zadaniach, majac pewnos¢, ze sprzet dziata wydajnie. Dodatkowo, obudowa w odcieniach czerni i srebra, z subtelnym pod$wietleniem LED,
estetycznie prezentuje sie w .

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjatkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdZnienia i poprawia jako$¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczos¢.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores pigtej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiggnij kinowga jakos$¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejSciowe z myszy.

Osiagnij wyzszy poziom Al z kartami NVIDIA GeForce RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu.
Wbudowane procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajgcej Twéj komputer z systemem Windows.

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.

Kinowy realizm dzieki ray tracingowi

Architektura NVIDIA Blackwell przenosi peten realizm ray tracingu na nowy poziom, rewolucjonizujac rozgrywke. Uzytkownik osigga kinowa
jakos¢ grafiki i ekstremalng wydajnos¢, co jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz
zaawansowanym technologiom renderingu opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji. Kazdy
promien Swiatta jest symulowany z precyzjg, tworzac oszatamiajace wizualnie Swiaty.

2 dla przewagi w grach

Technologia Reflex 2 maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, co przektada sie na szybsze namierzanie celdw, krétsze czasy reakcji i wiekszg
precyzje w dynamicznych grach. Wprowadzenie innowacyjnego mechanizmu Frame Warp, ktéry redukuje opéznienia, wykorzystujac dane
wejsciowe z myszy, daje uzytkownikowi znaczaca przewage w rywalizacji. Kazdy ruch i klikniecie sa btyskawicznie odwzorowywane na ekranie,
zwiekszajgc kontrole nad rozgrywka.

MSI GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X OC DLSS 4 jako centrum Al
Z MSI GeForce RTX 5080 16G VENTUS 3X OC DLSS 4 uzytkownik wkracza na wyzszy poziom mozliwosci sztucznej inteligencji. Wbudowane
procesory Al znaczgco zwiekszajg potencjat w grach, tworzeniu tresci, codziennej produktywnosci i programowaniu. Dzieki temu z systemem
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zyskuje dostep do swiatowej klasy technologii wspierajacej réznorodne zadania wymagajace mocy obliczeniowej Al.

Kreatywna swoboda z NVIDIA Studio

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage, dostarczajgc wyjatkowa wydajnos¢ w edycji wideo, renderingu 3D i grafice. Ukfady
GeForce RTX z serii 50 przyspieszajg prace w topowych aplikacjach kreatywnych, a stabilne sterowniki NVIDIA Studio gwarantuja ptynne i
niezawodne dziatanie. Uzytkownik moze realizowa¢ swoje wizje artystyczne z wiekszg swobodg i efektywnoscia, skracajgc czas renderowania i
zwiekszajac ztozonos¢ projektow.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjgtkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdZnienia i poprawia jako$¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowang superrozdzielczos¢.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores pigtej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiggnij kinowga jakos$¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywnos¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejSciowe z myszy.

Osiagnij wyzszy poziom Al z kartami NVIDIA GeForce RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu.
Whbudowane procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajgcej Twéj komputer z systemem Windows.

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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