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Kod EAN

Producent

Opis produktu

PNY GeForce RTX 5080 ARGB EPIC-X RGB Triple Fan 16GB OC DLSS 4

Kolor: czarny

Specyfikacja techniczna

Grupa produktowa: Karty graficzne PNY
Gwarancja: 3 lata w serwisie zewnetrznym
Kolor obudowy: czarny

Liczba rdzeni CUDA: 10752

Liczba wentylatoréw: 3 szt.

Liczba zajmowanych slotéw: 3

Maks. pobdr mocy: 360 W

Maks. taktowanie rdzenia: 2775 MHz

Model chipsetu: GeForce RTX 5080
Obstugiwane standardy: DirectX 120penGL 4.6Vulkan
Podswietlenie: tak

Producent: PNY

Producent chipsetu: NVIDIA

Przepustowos$¢ pamieci: 960 GB/s

Rodzaje wyjs¢/wejsé: 1 x wyjscie HDMI3 x Display Port
Seria karty graficznej: RTX z serii 50

Szyna danych pamieci: 256 bit

Taktowanie pamieci: 30000 MHz

Taktowanie rdzenia: 2295 MHz

Technologia VR: tak

Typ chtodzenia: wentylator

Typ zastosowanej pamieci: GDDR7

Typ ztacza: PCI-Express x16

Wielkos¢ pamieci: 16 GB

Wsparcie dla CUDA: tak

Wsparcie dla HDCP: tak

PNY GeForce RTX 5080 ARGB EPIC-X
RGB Triple Fan 16GB OC DLSS 4
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PNY

Zaawansowane technologie: NVIDIA AnselNVIDIA DLSS 4NVIDIA EnkoderNVIDIA ReflexNVIDIA StudioRay

TracingRTX Al
Zalecana moc: 850 W
Ztgcze zasilania: 16 PIN

Nazwa producenta / importera: PNY PNY Technologies Europe Zac du Phare - 9 Rue Joseph Cugnot 33708

Mérignac France FR Email: pnypro@pny.eu
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PNY GeForce RTX 5080 ARGB EPIC-X RGB™ Triple Fan 16GB OC DLSS 4 to karta graficzna, ktéra tagczy wysoka wydajnosé z
efektownym podswietleniem ARGB. Dzieki nowoczesnej architekturze NVIDIA RTX z serii 50 oraz wsparciu dla technologii Ray
Tracing i DLSS 4 zapewnia wyjatkowa jako$¢ obrazu, ptynnos¢ rozgrywki i niezawodnos$¢ dziatania.

Maksymalna moc obliczeniowa

Karta bazuje na chipsecie RTX 5080, osiggajgc maksymalne taktowanie rdzenia 2780 MHz. Tak wysoka czestotliwos¢ pracy gwarantuje
stabilnos¢ i ptynnos¢ dziatania zaréwno w wymagajacych grach, jak i w profesjonalnych aplikacjach graficznych. Obstuga DirectX 12, OpenGL 4.6
oraz Vulkan zapewnia kompatybilnos¢ z najnowszym oprogramowaniem.

16 GB pamieci GDDR7 - niezawodnos¢ i szybkosc¢

PNY GeForce RTX 5080 ARGB EPIC-X RGB™ wyposazona jest w 16 GB pamieci GDDR7 o taktowaniu 30000 MHz i 256-bitowej szynie danych, co
pozwala osiagnac przepustowosé 960 GB/s. Takie parametry umozliwiaja bezproblemowg obstuge gier w rozdzielczosci 4K, renderowanie modeli
3D oraz edycje materiatéw wideo.

Skuteczne chtodzenie i efektowny wyglad

Trzy wentylatory skutecznie odprowadzaja ciepto, zapewniajac stabilng prace nawet przy dtugotrwatym obcigzeniu. Czarna obudowa z
dynamicznym pods$wietleniem ARGB EPIC-X RGB™ pozwala uzytkownikowi na dostosowanie efektéw Swietlnych do wtasnych preferenciji,
nadajac komputerowi nowoczesny i gamingowy wyglad.

PCI-Express x16 - szybka i stabilna tacznos¢
Zastosowanie interfejsu PCI-Express x16 umozliwia btyskawiczne przesytanie danych, co pozwala na maksymalne wykorzystanie potencjatu
karty. Petna kompatybilno$¢ z nowoczesnymi utatwia integracje z réznymi konfiguracjami sprzetowymi.

RTX. It’s On.

RTX to innowacyjna platforma, ktéra zmienia oblicze gier i tworzenia dzieki petnemu ray tracingowi oraz technikom renderingu opartym na
sztucznej inteligencji. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, oferujgc realistyczng grafike i wyjatkowa wydajnos¢ dzieki technologiom Al,
takim jak generator klatek DLSS.

DLSS to technologia renderingu oparta na sieciach neuronowych, ktéra zwieksza FPS, redukuje opdznienia i poprawia jakos$¢ obrazu. Wersja
DLSS 4 wprowadza przetomowe funkcje, takie jak generowanie wielu klatek, ulepszony ray tracing i zaawansowanga superrozdzielczosc.
Wszystko to jest mozliwe dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50 oraz Tensor Cores piatej generacji.

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia peten realizm ray tracingu, ktéry rewolucjonizuje rozgrywke. Osiagnij kinowg jakos¢ grafiki i
ekstremalng wydajnos¢ dzieki uktadom GeForce RTX serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz zaawansowanym technologiom renderingu
opartym na sieciach neuronowych, napedzanym przez rdzenie Tensor piatej generacji.

Reflex maksymalizuje responsywno$¢ grafiki, zapewniajac szybsze namierzanie, krétsze reakcje i wiekszg precyzje w grach. Reflex 2 wprowadza
innowacyjny mechanizm Frame Warp, ktéry redukuje opdznienia, wykorzystujac dane wejSciowe z myszy.

Osiggnij wyzszy poziom Al z kartami NVIDIA GeForce RTX, ktére zwiekszajg mozliwosci w grach, tworzeniu, produktywnosci i programowaniu.
Wbudowane procesory Al zapewniajg dostep do Swiatowej klasy technologii wspierajgcej Twéj z systemem .

NVIDIA Studio zapewnia twércom niezréwnang przewage. Uktady GeForce RTX z serii 50 oferujg wyjatkowa wydajnos$¢ w edycji wideo,
renderingu 3D i grafice. Korzystaj z akceleracji RTX w topowych aplikacjach kreatywnych, dzieki stabilnym sterownikom NVIDIA Studio.
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