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Sony PlayStation VR2

Cena brutto 2 075 zt

Cena netto 1687 zt

Cena poprzednia 2490zt
Dostepnos¢ Na zamodwienie
Czas wysytki 4 Dni

Kod producenta 711719453994
Kod EAN 711719453994
Producent Sony

Opis produktu

Sony PlayStation VR2

Specyfikacja techniczna

e Akcesoria: 2 x kontroler (PlayStation VR2 Sense)

e Czujniki: czujnik zblizeniowyprzyspieszeniazyroskop

e Czestotliwo$¢ odswiezania: 120 Hz90 Hz

¢ Dodatkowe informacje: wibracje gogli | wbudowany mikrofon | ztacze Jack (stereo) | czujnik ruchu:
szescioosiowy system czujnika ruchu (trzyosiowy zyroskop, trzyosiowy akcelerometr) | czujnik
potaczenia: czujnik zblizeniowy IR

e Gwarancja: 1 rok w serwisie zewnetrznym

¢ Pasuje do: PlayStation 5

e Pole widzenia: 110 °

e Producent: Sony

¢ Rozdzielczos¢ dla kazdego oka: 2000 x 2040

¢ Technologia wysSwietlacza: OLED

¢ t3cznosé z urzadzeniem: kabel USB-C

¢ Nazwa producenta / importera: Sony Sony Europe B.V., (Spétka z ograniczona odpowiedzialnoscia) Ogrodowa
58 00-876 Warszawa Polska PL Email: customersupport.pl@eu.sony.com

Przenies sie w obszary wirtualnej rzeczywistosci, ktére redefiniujg percepcje cyfrowych swiatéw. Gogle Sony PlayStation VR2,
zaprojektowane dla konsoli , otwierajg dostep do gtebokich doswiadczen dzieki klarownej grafice 4K oraz technologii
PlayStation VR2 Sense™. To propozycja dla tych, ktérzy pragng, aby kazdy element, dZzwiek i ruch tworzyty spdjng czes¢ Ich
wirtualnej podrézy.

Wizualna precyzja i ptynnosc¢ wirtualnych swiatéw

Podziwiaj drobne detale z rozdzielczoscia, ktérg oferujg dwa ekrany OLED, z ktérych kazdy wys$wietla obraz o parametrach 2000 x 2040 pikseli.
Sony PlayStation VR2 dostarcza wyrazny obraz w standardzie 4K HDR z od$wiezaniem do 120 Hz, co przektada sie na czterokrotnie wyzszg
ostros¢ niz w poprzednich generacjach. Dzieki technologii dotkowanego renderingu, system koncentruje sie na obszarach, na ktérych skupiony
jest Twéj wzrok, optymalizujac jakos$¢ wizualng przy zachowaniu stabilnej wydajnosci.

Zaawansowane sledzenie ruchéw i ekspresja

Wyrazaj swoje emocje w wirtualnym srodowisku z wiekszym realizmem dzieki precyzyjnemu sledzeniu gatek ocznych. Ta funkcja umozliwia
Twojemu awatarowi odzwierciedlanie Twoich uczu¢, wzmacniajgc interakcje w grach wieloosobowych oraz podczas komunikacji. Cztery
wbudowane kamery $ledzace zapewniajg swobode poruszania sie po wirtualnych swiatach, eliminujac potrzebe zewnetrznych urzadzen i
precyzyjnie rejestrujgc kazdy Twéj ruch.

Gtebia wrazen sensorycznych i dZzwieku

Odkryj kazdy aspekt wirtualnego Swiata za sprawa subtelnych i reagujacych wibracji , za ktére odpowiada pojedynczy silniczek. Niezaleznie od
tego, czy to ped strzaty czy przyspieszenie pojazdu, kazdy bodziec staje sie odczuwalny. Réwnoczesnie, technologia Tempest 3D AudioTech
otacza Cie przestrzennymi pejzazami dZzwiekowymi, dynamicznie dostosowujgcymi sie do Twojej pozycji i ruchéw gtowy, utatwiajgc orientacje
przestrzenna.
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Kontrolery PlayStation VR2 Sense: intuicja i interakcja

Wejdz w interakcje z wirtualnymi srodowiskami w sposdéb, ktéry zapewnia precyzje i responsywnos¢, wykorzystujgc kontrolery PlayStation VR2
Sense. Ich ksztatt, zaprojektowany z myslg o ergonomii, zapewnia komfort i kontrole nad gestami i ruchami obydwu dtoni. Wbudowane efekty
dotykowe przekazujg uzytkownikowi szczegétowe wrazenia, od delikatnych wibracji po mocne pulsowanie, co sprawia, ze kazda akcja staje sie
bardziej namacalna. Ponadto, adaptacyjne efekty ,Trigger” symulujg opér, pozwalajac odczué napiecie cieciwy lub opér zacinajacej sie broni.
Funkcja wykrywania dotyku palcem rozpoznaje utozenie Twoich palcéw na kontrolerze, nawet bez naciskania przyciskéw, co pozwala na
intuicyjne gesty.

Zapewniony komfort i prostota uzytkowania

Zachowaj wygode nawet podczas dtugich sesji dzieki lekkiej konstrukcji z soczewka Fresnela i zintegrowanym wywietrznikom, ktére wspieraja
cyrkulacje powietrza, minimalizujgc parowanie. Regulowane paski umozliwiaja dopasowanie gogli do Twojej gtowy, co sprzyja skupieniu na
rozgrywce. Uruchomienie jest proste - wystarczy podtaczy¢ jeden przewéd USB-C do konsoli PlayStation 5.

Immersyjny dzwiek 3D

Wyczuj obecnos¢ postaci, ktéra szepcze Ci do ucha, lokalizuj przyjaciét i wrogéw po odgtosach ostrzatu albo stép i otocz sie niewiarygodnie
realistycznymi krajobrazami dzwiekowymi. DZwiek w grze dynamicznie dostosowuje sie do Twojej pozycji i ruchéw gtowy dzieki Tempest 3D
AudioTech.

Efekty gogli
Subtelne, responsywne wibracje gogli pochodzace z pojedynczego, wbudowanego silniczka, tworza niepowtarzalny, namacalny element
rozgrywki, od pedu strzaty lecacej obok Twojej gtowy po przyspieszenie pedzgacego pojazdu.

Przedstawiamy kontroler PlayStation VR2 Sense

WchodZ w interakcje ze zdumiewajacymi wirtualnym swiatami na niepowtarzalne nowe sposoby, korzystajac z efektéw dotykowych,
adaptacyjnych efektéw , Trigger”, precyzyjnego namierzania i wykrywania dotyku palcami - wszystko to jest zintegrowane w niepowtarzalnym,
ergonomicznym projekcie.

Efekty dotykowe
Poczuj realistyczne, szczegétowe reakcje na Twoje dziatania w grze. Od subtelnych, precyzyjnych wibracji po intensywne pulsowanie, szereg
wrazeh ze $Swiata gry zostaje przeniesionych w Twoje rece, dzieki czemu mozesz gra¢ w gry PS VR2 w niewiarygodnie namacalny, nowy sposéb.

Adaptacyjne efekty , Trigger”
Poczuj napiecie cieciwy, nagte kopniecie zacietej broni albo rozpadajacy sie obiekt, ktéry miazdzysz swoimi rekami. To adaptacyjne efekty
,Trigger” dodajg dynamicznego oporu w kazdym kontrolerze.

Wykrywanie dotyku palcem
Wyciggnij reke i dotknij wirtualnego Swiata wokét siebie, z kontrolerami, ktére wykrywaja rozmieszczenie Twoich palcéw, nawet gdy Ty nie
naciskasz przycisku.

Projekt smart
Swiat jest w Twoich rekach dzieki innowacyjnemu, nowemu sferycznemu projektowi kontrolera PS VR2 Sense, ktéry daje Ci wtadze precyzyjnych
ruchéw i gestéw obiema dtoAmi.

Chwy¢ za sprzet w grze i intuicyjnie wchodZ w interakcje z wirtualnym swiatem wokoét siebie, korzystajac z drazkéw analogowych i przyciskéw
akcji, a takze przycisku ,chwytu”, aby tapa¢ obiekty w grze.

Sledzenie do srodka i na zewnatrz
Dowolnie odkrywaj nowe $wiaty korzystajac z czterech kamer $ledzacych, wbudowanych w gogle. Uchwyca one kazdy ruch bez koniecznosci
uzycia kamery zewnetrznej.

Pozostan w grze dzieki lekkiej, wywazonej soczewce Fresnela, wywietrznikom ktére utatwiajg przeptyw powietrza i zmniejszajg parowanie oraz
regulowanym paskom, ktére pozwolg Ci znalez¢ idealne dopasowanie.

Wskocz do gry

Po prostu podtacz jeden przewdd USB do swojej konsoli PS5 i zacznij grac. Dobierz obszar dziatania, zanurz sie w grze, ciesz sie zawartoscig nie-
VR w trybie kinowym albo sprawdz co sie dzieje w Swiecie realnym, po prostu naciskajgc przycisk i wigczajac opcje podgladu otoczenia.

Sony PlayStation VR2
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